
【SLG&RPG】Geo Conflict 4 -The End of Reincarnation-

エステロミア王国の平和を守るため、 プレイヤーは傭兵団を編成・派遣して 魔物の討伐や城の警備等の任務を
こなしてゆく。 任務を果たしていくうちに少しずつ事件の核心に迫っていく…。 
個性豊かな傭兵たちをどの部隊に属させて、リーダーを誰にするか ? また戦闘方法や移動方法などを指示しよ
う !! 手持ちの資金を考えながら、こなす任務を選択したり派遣する人数を調整するシミュレーションロールプレ
イングゲームです！

このゲームは大きく分けて、「更新」「編成」「冒険」という３つの区切りから構成される。
この区切りをフェイズといい、この一連の流れをまとめて1ターンとよぶ。
１ターンが経過すると次のターンに移行し、ふたたび更新フェイズとなる。

収入支出に気を配れ！

前期の冒険の結果による収支や、事件
の発生などの報告が行われる。 手持
ちの資金がなくならないように注意しよ
う。 予算がなくなると部隊を派遣できな
くなってしまうぞ。

出発の前準備を怠るな！

依頼の内容にあわせて部隊を編成し
たり、傭兵の装備品や技・魔法を変
更しよう。 前準備を怠ると冒険が厳し
くなるぞ！

後はリーダーに任せろ！

町や迷宮を自動的に探索。また、敵
モンスターとの戦闘も自動で行われ
る。 プレイヤーはおおまかな方針だ
けしか決められないぞ。現場での判
断は部隊のリーダーに任せよう！

任務に失敗すると名声は下がるし、敗走する部隊はアイテムやお金を失ってしまう。
成功したときの報奨金と派遣費用を比べて儲からないからといって、レベルの低いメンバーによる部隊
を派遣して失敗するぐらいなら、赤字覚悟で優秀なメンバーによる部隊を送るべし！



魔王の封印確認
「黒王」の封印が機能していることを確認し、王に報告せよ。
冒険はここから始まる！

行方不明の木こり探索
森に行ったまま帰ってこなくなった木こりの行方を追う。 森の中で
は魔物が待ちうけている。

部隊を派遣すると、派遣先によって町や地下迷宮を自動的に傭兵が探索
していく。 また敵モンスターと遭遇すると戦闘画面に切り替わって、傭兵と
モンスターの戦いになる。 派遣した部隊が見事任務を完了するか、あるい
は途中で任務遂行を断念すると冒険が終了する。 モンスターとの戦闘は
すべて自動的に行われる。つまりこの段階でプレイヤーの行えることはほ
とんどないのだ。 部隊が敵を倒すか退却させて全滅させれば傭兵の勝利
となり探索は続行する。 逆にリーダーが退却を命じたり、最後まで戦って
傭兵が全員倒れてしまうと敗北ということになるので常に適切な指示を傭
兵部隊に与えておこう。 万が一、戦闘に負けると任務失敗となり、傭兵部
隊は撤退してしまう。さらに戦闘に勝利しても（その戦闘に勝利すれば任
務完了となる場合を除き）ひとりでも行動不能者が出てしまうと部隊は退
却し任務失敗となる。いかに部隊のそれぞれのメンバーが任務に適してい
なければならないかわかるだろう。

各部隊の任務達成力は、各傭兵、特にリーダーの能力によって上下する。
リーダーの能力が任務に適していれば成功率が上がり、適していなければ下がってしまうぞ。
また、フォーメーションを考えるのもプレイヤーの大切な役目だ。

ジョシュアの場合 
戦闘時に先制攻撃ができる確率が大幅にア
ップ！ 弱い敵なら反撃される前に倒すことが
可能に！

アルシルの場合 
パーティー全員の防御力がアップ。
力押しのモンスターを相手にする任務の時に
は非常にありがたい。

冥王とよばれる魔族をうち破り、帰還したエステロミア傭兵団が王の元へ報告に

戻るところから話は始まる…
冥王は「黄泉の黒王オドモックが動き始めた」との不気味な予言を残した。 オド
モックは古の昔に大陸を支配した強力な魔王。 さらに１００年前にも甦り、ふたつ
の街が海の底に沈んだと言い伝えられている。 
黒王の復活を心配した王は、この黒王が封じられている黒王の墓所の封印を確
認するために 傭兵団を派遣することを決意する。



■ インストール方法

1. ダウンロードしたファイルを実行して下さい。
2. 解凍先フォルダの選択画面になります。お好きなフォルダを指定して下さい。
3. 解凍が完了すると、解凍先フォルダ内にgeocon4フォルダが作成されます。 その中のGeo4.exe

を実行すればゲームスタートです。

[F9]を押すことで、ゲームはいつでも終了できます。 

詳しい操作説明は、解凍後作成されるフォルダ内にあるmanualフォルダ内のindex.htmをご覧下さい。
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