
【SLG】 DEVIL FORCE III ～剣と花束～

強大な軍事力を誇るアースギルフ王国が侵攻を始めた…
背後には人間と敵対しているはずの妖魔の存在が…

自ら陣頭に立ち、王国滅亡を憂う仲間と共に敵の侵攻を阻止せよ！

DEVIL FORCE III　はステージクリア型のシミュレーションゲーム。
全ステージを勝ち抜いて感動のエンディングを目指せ ! 

ゲームの流れ

ゲームは次のミッションの準備を行なうことができる「キャンプモード」と、
決められた勝利条件をこなしていく「ミッション」の繰り返しで進行する。

→ → →次のミッションへ

キャンプ ミッション キャンプ

「ミッション」をクリアするために、味方の移動場所や攻撃順序を考える”戦術”も大切なの
だが、 ”戦闘”を有利に運ぶための人材や資金を集める”戦略”を考えた役割分担も重
要だ。

キャンプ

次のミッションに備えての準備を行なう。
武器の装備変更や買い物の他、味方の役割分担ができる。
味方の役割分担で選べる内容は下記のとおり。

出撃
次のミッションに出撃する。最大９人まで参加可能。



人材探索
次のミッションに参加せず、味方になってくれる人材を
探しに出発する。
人材は多いほどゲームの進行が楽になるぞ。 

宝さがし
次のミッションに参加せず、アイテム等を探しに出発す
るぞ。探求心が高いほどアイテムの発見率が高くな
る。 人材探索、宝さがしは、次のキャンプ開始時に結
果が報告されるぞ。 

訓練
次のミッションに参加せず、能力を高める訓練に専念
するぞ。
ミッション終了後、レベルが必ず１つあがる。

ミッション

キャンプ時に「出撃」を選択した味方がミッションに参加する。
ミッションごとに決められた勝利条件を満たせばミッションクリアだ。

ミッションの流れ
ミッションはターン制になっており、「味方グループ」の行動→「敵グループ」の行動の繰り返しで
進行する。 プレイヤーは味方を好きな場所に移動させ、相手を攻撃したり、味方の体力を回復
させたりすることができるぞ。 味方は１ターンにつき１回しか動けないので、動かす順番は慎重
に考える必要がある。 敵を攻撃すると、攻撃した相手との戦闘が始まるぞ。

敵に攻撃された！
どう対処する！？

１対１の対決！
相手の体力を奪え！

味方の特徴を
理解することも重要

味方を知ることが勝利への第１歩
味方のクラス（職業）によって、接近戦が得意だったり遠距離攻撃が得意だったりする。
味方のクラスは下記の通り。

戦士 重戦士 ヒーラー 魔術師 アーチャー ナパイアス

剣を武器に常に
最前線で戦う、
戦場の花形クラ
ス。 バランスの
取れた能力を有
しており、敵を選
ばないぞ！

攻撃力と防御力が
群を抜いている接
近戦の王者。 反
面、魔法に弱い、
連続攻撃を受けや
すいといった弱点
も目につく。

攻撃力、防御
力が弱く、攻
撃魔法もほと
んどないが、
回復魔法を扱
える唯一の職
業だ。

攻撃力、防御力共
に最弱で接近戦に
は向かない。その
かわり、魔術師が
使える 攻撃魔法は
使い勝手、効果と
もに抜群！

遠距離攻撃がで
き、飛行系の敵
に多大なダメー
ジを与える事が
できる。 直接攻
撃ができないの
が弱点。

攻撃力・防御力に
は不安が残るが、
技量が高く連続攻
撃が出やすい。
翼を持つため地形
に関係なく移動で
きる。



また、味方には「狙われやすさ」というパラメータが存在する。 この「狙われやすさ」が高い
ほど、敵に攻撃されやすくなる。 だから、味方の配置をする際はこのことを考慮しなければ、敵
の集中攻撃を浴びてしまうことになるので要注意だ。 

状況に応じて戦術を使い分けろ
基本は敵が分散しても、こちらの部隊を分けたりせず、固まって行動する方がいろんな状況に
応じて対処しやすいぞ。 ただし、敵に魔術師がいる場合、範囲魔法の攻撃を喰らってしまうの
で散開しながら進軍しよう。

ミッションで味方を失うと、人材不足になってしまうので誰も死なないように注意しながら戦いに
勝つ必要があるぞ。

インストール方法

1. ダウンロードしたファイルを実行して下さい。
2. 解凍先フォルダの選択画面になります。お好きなフォルダを指定して下さい。
3. 解凍が完了すると、解凍先フォルダ内にdf3フォルダが作成されます。 その中

のDF3.exeを実行すればゲームスタートです。

[ALT]+[F4]を押すことで、ゲームはいつでも終了できます。 

詳しい操作説明は、解凍後作成されるフォルダ内にあるreadmeフォルダ内
のreadme.txtをご覧下さい。
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